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         ＱＪ10８７ 
         10７５４２ 
         Ｋ７ 
         Ａ 
－           ＡＫ６３ 
ＫＱＪ９     ８６ 
ＡＪ９６５    10４３ 
10９７２       Ｊ８４３ 
         ９５４２ 
         Ａ３ 
         Ｑ８２ 
         ＫＱ６５ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
      １   Ｐ   ３ 
   Ｘ    ４ /// 
 
  ４ by Ｎ ＯＬ：Ｋ 
 
 Ｎは10点ですが形が良いのでオープンしたいで
す。との内容が逆ならパスして後からマイケ
ルズをするのもありそうです。Ｎは９枚フィット
ならトリックが増えそうな形をしているので４
メイクと相手のビッドの邪魔を兼ねて、４をビ
ッドします。 
 Ｗのダブルは相手のプレイの方針が立てやすく
なるだけのこともあり微妙なところです。Ｅは４
Ｘで終わるのであればダブルしたいですがパス
が無難です。 
 オープニングリードはＷがダブルならクロスラ
フを防ぐためＫを出します。３リードをする
とＷはＪを出してＫが勝ち、４メイクもあり
そうです。 
 
 

           Ｑ６５ 
           ＡＪ３２ 
           10９４ 
           10７４ 
Ｊ７          10９８３ 
10８５         Ｑ７４ 
ＡＱＪ２       Ｋ８７３ 
ＡＪ８３       Ｋ２ 
           ＡＫ４２ 
           Ｋ９６ 
           ６５ 
           Ｑ９６５ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
            Ｐ   １ 
   Ｐ   １   Ｐ   １/// 
 
 １ by Ｓ  ＯＬ：Ｊ 
 
 １リビッドに対してNSにはゲームがなさそ
うで、4-3フィットなのでパスします。 
 １はリードの場合はＱが捕まって１メイ
クしそうで、やのリードの場合は１ダウンに
なりそうです。 
 

            ＫＪ９８３２ 
              ＫＪ５２ 
              Ａ６ 
              ４ 
６５４            Ｑ 
６               Ａ８７３ 
８４             ＱＪ９７３ 
ＡＫＱ10７３２     ９８６ 
              Ａ10７ 
              Ｑ10９４ 
              Ｋ10５２ 
              Ｊ５ 

 
  Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
              Ｐ 
 ３   ３   ４  ４ 
 ５   Ｐ   Ｐ   Ｘ /// 
 
４  by Ｎ ＯＬ：６ 
５Ｘ by Ｗ ＯＬ：９ 

 
 ３オープナーは原則として、２度ビッドしな
いでパスするのが一般的ですが、このハンドは、
１ダウンか、まれに５メイクもありそうなので、
５をビッドするのもありそうです。 
 ４の場合、Ｗはリードを勝ったらシングル
トンにシフトして４メイクになりそうです。 
 ５Ｘの場合、を攻められたときはを２回
ラフ、切り札を出されたときは２回ラフできない
ので、のエスタブリッシュを目指します。 
 
 

       ９ 
            ＫＱ９８６２ 
            Ａ３ 
            10７５３ 
Ｊ８６３       Ｋ10７４ 
Ａ10７３       ５ 
ＫＪ７         Ｑ８６ 
Ｋ４          ＡＱＪ９２ 
          ＡＱ５２ 
          Ｊ４ 
          10９５４２ 
          ８６ 
 

    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
    １   ２   Ｘ   Ｐ 
  ２   Ｐ   ４ /// 
 
 ４  by Ｗ  ＯＬ：Ｋ 
 
 4432の場合のみ３枚で１オープンします。 
 ２オーバーコールがありＮの切り札が短そう
なのでＪではなく３から出します。 
 Ｓは３、９、10となったときにＱではなく
２を出して負けておくとその後のディクレアラ
ーのプレイが難しくなります。 
 

 2 
 4 

 3  1 



Hosoda Memorial Cup 2025/6/25 

~ 2 ~ 

         10５ 
         10５４ 
         Ｊ９３ 
         Ｊ10８６５ 
Ｊ７          ＡＱ８６３ 
Ｑ７６３２     ＡＫ８ 
Ｑ８７２      ＡＫ４ 
７４          Ｋ３ 
          Ｋ９４２ 
          Ｊ９ 
          10６５ 
          ＡＱ９２ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
         Ｐ    ２   Ｐ 
   ２    Ｐ  ２ＮＴ  Ｐ 
   ３   Ｐ   ３   Ｐ 
  ３ＮＴ   Ｐ   ４ /// 
 
 ４   by Ｅ  ＯＬ：５ 
 ３ＮＴ by Ｅ  ＯＬ：２/２ 
 
 ３ＮＴはこのハンドでは当たりですが、４の
方が分が良さそうです。 
 ４ by ＥはＫがガードされているので、
Ｊでフィネスして負けた後、でを消すことを
目指します。Ｋで勝ったときにＡを出さない
とが２枚とも消えて６メイクします。 
 ＳからみるとＪにＮがカバーしないことから
ＡＱはＥの可能性が高いです。少なくともを
１枚消されるので Ａを出して良さそうです。 
 

           ８ 
           10９６５ 
           Ｋ９７２ 
           ＱＪ６４ 
10６２       Ｊ９７３ 
ＱＪ８       ４２ 
Ｑ５４       ＡＪ10８ 
９７３２      ＡＫ８ 
           ＡＫＱ５４ 
           ＡＫ７３ 
           ６３ 
           10５ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
           １   １ /// 
 
 １  by Ｓ  ＯＬ：４ 
 
 １にダブルの後、をビッドするのは18点く
らいあるのが望ましいです。 
 １にはリードなら１メイク、以外のリー
ドなら２メイクになりそうです。 
  ４リードに２が出たときはＡを出さない方が
良いです。 
 １にダブルをしてＮのコントラクトになっ
た場合、Ｋがガードされているので３メイクし
そうです。 

          10６２ 
           Ｊ６ 
           Ｊ７６４３２ 
           Ｑ７ 
Ｑ７４３      Ｋ５ 
Ａ８         Ｑ10７５３ 
Ｋ10９       ＡＱ８５ 
Ｋ４３２      ８６ 
           ＡＪ９８ 
           Ｋ９４２ 
           － 
           ＡＪ10９５ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
               １ 
   Ｐ   Ｐ   １    １ 
  １ＮＴ /// 
 
 １ＮＴ  by Ｗ  ＯＬ：２ 
 
 Ｑ、Ａ、４トリック、Ｋを取って１メ
イクになりそうです。 
 ＡＫを取ると４枚目のが取れなくなるので
Ｋから取ります。 
 スローインして相手からを出してもらう展開
にすれば２メイクにすることも可能ですが読み切
るのは大変そうです。 
 

            Ａ10８７４ 
            Ｊ９ 
            Ｑ10５３ 
            Ｑ４ 
Ｋ           Ｑ９ 
Ａ８５４       Ｑ10７６２ 
Ｊ６４        ８７２ 
Ｊ９８７３     ＡＫ６ 
            Ｊ６５３２ 
            Ｋ３ 
            ＡＫ９ 
            10５２ 

 
  Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   

   Ｐ    Ｐ   １   １ 
  ２   ３   Ｐ   ３ /// 
 
 ３  by Ｓ  ＯＬ：３ 
 
 Ｑｘは良くないですが３番手は軽めにオープ
ンします。ＷもＮも点は少ないですが、形が良い
のでキュービッドで10点以上を示します。 
 Ａリードは、パートナースートですがＫがな
くて出すのは損することもありそうです。 
 Ｅから見てリードが出た時点でＡはＷにあ
る可能性が高そうなので、1トリック目をＡで
勝って２にスイッチするのも面白そうです。 
 をすぐに２個取られなければの４枚目で
を１枚捨てられるので３はメイクします。 
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           Ａ４２ 
           Ｑ３ 
           ＱＪ３ 
           ＡＫＪ９６ 
９８５        10６ 
８７４        ＡＫＪ10９６ 
Ａ10８        ９７６５４ 
Ｑ８４２      － 
           ＫＱＪ７３ 
           ５２ 
           Ｋ２ 
           10７５３ 
 

    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ        
      １ＮＴ  ２   ４(３) 
  Ｐ    ４ /// 

 
 ４  by Ｎ(Ｓ) ＯＬ：Ａ(４) 

 
 ２はカペレッティで＋ｍです。４に対し
て５で競るのはバルなのでやめた方が良いです。 
 Ｓの視点からは自分がプレイするときにリー
ドが来ると良くなさそうで、の内容は良いので
４をビッドしてトランスファーするのが良さそ
うです。 
 ＡＫを取った後は９にスイッチしてに点
がないことを知らせてスイッチをできれば１ダ
ウンです。 
 ＮＳはＡ、Ｋ、Ａ、ｘと続いた場合
Ａ、Ｋを取ってからＡ、Ｑを取り10でフ
ィネスします。 
 

          ＫＱ４２ 
          ９３ 
          ＡＪ10７ 
          Ｊ10２ 
７５         Ｊ10 
10７２       ＡＫ８５ 
Ｋ９３２      ８６５４ 
ＡＱ７３      Ｋ５４ 
          Ａ９８６３ 
          ＱＪ６４ 
          Ｑ 
          ９８６ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
                Ｐ    Ｐ 
   Ｐ   １   Ｐ   １ 
   Ｐ   Ｐ   Ｘ   ２ /// 
 
 ２  by Ｓ  ＯＬ：２ 
 
 ４番手でオープンするか迷う場合にの枚数と
HCPの合計が15以上になるかどうかを目安にしま
す。このハンドは４枚の11点で無駄になりそう
な点もないのでオープンします。Ｓは１に対し
てはゲームがなさそうなのでパスします。 
 Ｅは微妙な手ですが、１には競りたいです。
２はＫＡＱＡＫに負けて２メイクします。 

          Ａ２ 
          10８７３２ 
          ＱＪ４ 
          Ｋ８３ 
ＫＪ５４      10８６３ 
Ｑ９４       Ｋ５ 
７３         Ｋ10８６ 
Ｊ10５４     ＡＱ２ 
          Ｑ９７ 
          ＡＪ６ 
          Ａ９５２ 
          ９７６ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
                Ｐ 
   Ｐ   １    Ｘ   ＸＸ 
  １   Ｐ   Ｐ   ２ 
   ２ /// 
 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
               Ｐ  
   Ｐ   Ｐ   １  Ｐ 
  １   Ｐ   ２ /// 
 
 ２  by Ｗ  ＯＬ：２ 
 
 ２のリードに５が出たらＪを出します。 
 ダミーのＥから10が出た場合Ｑをカバーすれ
ば９７で１トリック勝てるようになりそうなの
でカバーします。 
 ２は２メイクします。 
 

         ５ 
         ＡＱＪ４３ 
         10８３ 
         10８７５ 
Ｊ７３２      Ａ10８６ 
８           Ｋ６５２ 
９７５４      ＱＪ 
ＡＫ９３      ６４２ 
         ＫＱ９４ 
         10９７ 
         ＡＫ６２ 
         ＱＪ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
   Ｐ   Ｐ   Ｐ  １ＮＴ 
   Ｐ   ２   Ｐ   ２ /// 
 
 ２  by Ｓ  ＯＬ：Ａ 
 
 Ａの後はスイッチが良さそうです。 
 このハンドではが取れませんがやでを
消される前にを取りにいきたいです。 

Ｔ１：Ａ勝ち、Ｔ２：Ａ勝ち、この後Ｓ
がＫＱでをディスカードしようとするとラ
フで２メイクになることもありそうです。 
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         Ｊ10９３ 
         Ｊ10９５３ 
         Ｊ３ 
         Ｑ５ 
８７２        ６５ 
８７         Ｑ６４２ 
Ｑ７４２      Ａ10８６５ 
９８４３      ＡＪ 
         ＡＫＱ４ 
         ＡＫ 
         Ｋ９ 
         Ｋ10７６２ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
        Ｐ   １   Ｘ 
   Ｐ   １   Ｐ  ２ＮＴ 
   Ｐ   ３   Ｐ   ３ 
   Ｐ   ４ ///  
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
       Ｐ    Ｐ   ２ 
   Ｐ   ２   Ｐ  ２ＮＴ 
   Ｐ   ３    Ｐ   ３  
   Ｐ   ４ /// 
 

 ４  by Ｓ  ＯＬ：４/４ 
 
 ダブルの後1NTが19-21HCP、2NTにジャンプするの
はそれより強いので22-23HCPくらいです。 
2NTに対しては4-45-3フィットを見つけるため
CUEします。 
 ４のプレイでを良くするのはエントリーが少な
く大変そう。エスタブリッシュを目指して、ディフ
ェンス次第ではクロスラフも狙うのが良さそうです。 

 
      10８５ 
         ５３２ 
         Ｑ９８ 
         ＡＫＪ８ 
Ａ           ＫＱＪ６ 
Ｋ７６        ＡＱ10８４ 
ＡＪ６５       ７４ 
Ｑ７５４３     ９２ 
         ９７４３２ 
         Ｊ９ 
         Ｋ10３２ 
         10６ 
 

    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
           １   Ｐ 
  ２   Ｐ   ２   Ｐ 
  ３   Ｐ   ４ /// 
 
 ４  by Ｅ  ＯＬ：２ 
 
 以外のリードなら ＡＫＱを取って４メイク

します。 

 10リードの場合は、９はディクレアラーが持

っているので、ダブルトンかシングルトンを想定し

ます。Ｔ１：10勝ち、Ｔ２：Ｊ勝ち、 

Ｔ３：Ｋと続いたときにはＡでラフします。

が3-2ブレイクならＱとＫを取ってをラフす

ればの５枚目でを捨てることが可能です。 

 このハンドではがＪ９ダブルトンなので５メイ

クしそうです。 

         10９８ 
         Ｑ５ 
         Ｊ７４２ 
         Ａ９８６ 
ＡＪ６５      ＫＱ４ 
ＡＪ４        10９８７２ 
ＡＫ６        ９ 
Ｊ10２        Ｑ７５３ 
         ７３２ 
         Ｋ６３ 
         Ｑ10８５３ 
         Ｋ４ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
               Ｐ 
  １   Ｐ   １   Ｐ 
  ２ＮＴ   Ｐ   ３   Ｐ 
  ３ＮＴ(４) /// 
 
 ３ＮＴ  by Ｗ  ＯＬ：２ 

  ４   by Ｅ  ＯＬ：２ 
 
 3NT、４、どちらも考えられます。 
 3NTになった場合、を取るためのエントリーが少
ないのが問題になります。この配置を想定するならダ
ミーエントリーを使わずＪを先に出します。Ｓが
２枚を想定すれば、ダミーに入ってから10を出しま
す。 
 ４になった場合、Ｑに負けたときにＡのアン
ダーリードしてＫ、Ａ、ラフとできれば１ダウ
ンです。 

 
       ７ 
           ＡＱＪ８５ 
           ５２ 
           Ａ９７６２ 
８６５３        ＫＱ９２ 
10６３         Ｋ 
ＡＱ10４３      ＫＪ９７６ 
８             Ｋ５３ 
           ＡＪ10４ 
           ９７４２ 
           ８ 
           ＱＪ10４ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
    Ｐ   １   Ｘ   ２ＮＴ* 
  ３   ４ /// 
 
 *トラスコット２ＮＴ：４枚以上、リミットレイズ以上 
 
 ４  by Ｎ ＯＬ：６ 
 
 Ｗが３をビッドするのは、の内容良くないこと、
Ｅでラフすると後で切り札を負けそうなこと、ディ
フェンスになったときOLがになり、損しそうなこと
から分が悪そうです。 
 また、３をビッドする場合はディフェンスになっ
たときリード、スイッチでラフを狙えそうです。 
 以上のことから３をビッドするのが良さそうです。 
４にリード、スイッチとなった場合、はフィ
ネスしないでＡを出します。Ｅがテイクアウトダブル
なのでＫ５３を持っていそうです。 
 Ａを勝った後はラフされなければＫに負けても
メイクするのでフィネスをしないでＡから出しま
す。このハンドはＫシングルトンが出てくるので５
メイクします。 
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      Ｑ６５ 
         Ｊ６４ 
         Ｊ３ 
         ８７６５４ 
９           Ｊ10８４３２ 
ＡＱ９７２     Ｋ３ 
10９６４      Ｋ７５ 
Ａ10３        Ｑ２ 
         ＡＫ７ 
         10８５ 
         ＡＱ８２ 
         ＫＪ９ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
       Ｐ   ２  ２ＮＴ /// 
 
 ２ＮＴ  by Ｓ  ＯＬ：７ 
 
 2NTはを５個取られてスイッチで２ダウン
しそうです。 
 Ｗの２になった場合はＪで１ダウンしそう
ですが、メイクになることも多そうです。 
 Ｅの２になった場合はＫＡＱでマイナーを
１枚捨てられますが６個負けるのは避けられない
ため１ダウンしそうです。 
 
 

      ４３ 
          ＡＫＱ８５２ 
          Ｑ３ 
          10８４ 
Ｑ５２        10８７６ 
Ｊ10９６      ４ 
ＡＫ９６      ８７５４ 
Ｊ９          ＡＱ７３ 

           ＡＫＪ９ 
           ７３ 
           Ｊ10２ 
           Ｋ６５２ 
 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
           Ｐ   １ 
   Ｐ   １   Ｐ   １ 
   Ｐ   ３ /// 
 
 ３  by Ｎ ＯＬ：５ 
 
 Ｋが勝ったときに Ｊにスイッチするのが
良さそうです。ＳのＫの下のカードが小さいの
でで２トリック取れることが多そうで、このハ
ンドではＡＫが出た後だとでを捨てられる
ので２トリック目にスイッチしないと間に合いま
せん。Ｊに対してＥはＡを出してしまうと
を２枚取れなくなってしまいます。 
 ３はＪにスイッチできた場合、１ダウン
(フィネスをしてしまうと２ダウン)。 
 スイッチができなかった場合は３メイクにな
りそうです。 

        ７５ 
           ＫＱ10６５４ 
           Ｊ７ 
           Ｊ10３ 
ＡＱ４          10９６２ 
９             Ｊ７ 
ＫＱ８６３２     Ａ10５ 
Ｑ９８          ７６５４ 
           ＫＪ８３ 
           Ａ８３２ 
           ９４ 
           ＡＫ２ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
              １ＮＴ 
   ２   ２   Ｐ   ２ 
   Ｐ   ３ /// 
 
 ３  by Ｓ  ＯＬ：Ｋ 
 
 ＳのＫＪがＡＱに捕まってしまうとでが
消せないので１ダウンしそうです。ＪがＱに負
けた後Ａのオンサイドは試さずに、をラフし
てＡのドロップを試せば、Ｋでのディスカ
ードができるので３メイクします。 
 Ｅから10を出てきて、９のフィネスをして
メイクすることも多そうです。 
 

      ＡＫ８７６ 
         Ｑ10 
         Ｊ10７ 
         Ａ４２ 
Ｑ10         Ｊ４ 
ＡＫ６        Ｊ８５３２ 
Ｑ６４        ９５２ 
ＱＪ７６３     ９８５ 
         ９５３２ 
         ９７４ 
         ＡＫ８３ 
         Ｋ10 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
   １   １   Ｐ   ２ 
   Ｐ   ３   Ｐ   ４ /// 
 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
   １ＮＴ  Ｐ   ２   Ｐ 
   ２  ２   Ｐ   ３ 
    Ｐ  ４ /// 
 
 ４  by Ｎ ＯＬ：５ 
 
 Ｎは２のCUEに対して４も考えられます。
Ｓは３に対して10点ですが４枚サポートがあっ
てコントロールが多めのラフでトリックが増えや
すいハンドなので４をビッドします。 
 ４はＡＫとＱに負けて４メイクになりそ
うです。 
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          ＡＱ７６３ 
               Ｑ 
               Ａ８７ 
               ＫＱ10２ 
10５              ＫＪ９４ 
ＡＫ９８７６５２      
Ｑ                ＫＪ10６ 
５３              ＡＪ９８６ 
               ８２ 
               Ｊ10４３ 
               ９５４３２ 
               ７４ 

 
  Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
      １   ２   Ｐ 
 ４ /// 

 
 ４  by Ｗ  ＯＬ：Ｋ 
 
 Ａを先に取ると相手のＫでなどをディスカー
ドされたり、相手がボイドでＡがラフされること
も多いので、Ｋリードが１番安全そうです。 
 Ｋリードの後は、１個ずつ、を２個
取って２ダウンになりそうです。 
 
 
 
 

          Ｋ８７ 
          Ｑ９ 
          ＡＱＪ４ 
          Ｊ９４２ 
10            ＱＪ９３２ 
Ｊ10５４２      Ｋ３ 
10９８７３      ６２ 
10３           ＡＫ８５ 
          Ａ６５４ 
          Ａ８７６ 
          Ｋ５ 
          Ｑ７６ 

 
   Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
          １   Ｐ 
  Ｐ  １ＮＴ   Ｐ   ２ 

Ｐ     ２     Ｐ    ３ＮＴ /// 
 

３ＮＴ  by Ｎ ＯＬ：５ 
 
 リオープンの1NTはダイレクトの1NTより、Ｋ
１枚分くらい弱いです。 
 ５のリードやＱのリードだと４メイクにな
ることが多そうです。 
 ３リードの場合、すぐにＫで勝ってしまうと
を取る前にが取られてしまいダウンします。
10を勝たせると、まだややこしいですが３メイ
クするようです。 

       Ａ10８ 
           ＱＪ７６ 
           ９８３ 
           Ｋ７５ 
ＫＱＪ７５      ９４３２ 
８３           Ａ10４ 
10７          ＡＫ４２ 
10８４３       ９２ 
           ６ 
           Ｋ９５２ 
           ＱＪ６５ 
           ＡＱＪ６ 

 
    Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   
              １ 
   Ｐ   １   Ｐ  ３ 
   Ｐ   ４ /// 
 

４  by Ｎ  ＯＬ：Ａ 
 
 Ｗはダブルトンなので、Ａに対しては10
を出します。 
 ＡＫラフとなり４は１ダウンします。 
 
 
 
 
 

         ＡＫＱ９７６ 
         Ａ９ 
         ８３２ 
         Ｑ７ 
４             ８５ 
ＫＱ10６５３    Ｊ７２ 
Ｊ６         ＡＫＱ 
10５４２        Ｋ９８６３ 
         Ｊ10３２ 
          ８４ 
          10９７５４ 
          ＡＪ 

 
   Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   

    ２   ２   ３   ３ /// 
 
   Ｗ      Ｎ      Ｅ      Ｓ   

    ３   ３   ４   ４ /// 
 
 ３/４  by Ｎ  ＯＬ：Ａ 
 
 ノンバルで6-4なので３でオープンしても良
さそうです。 
 両サイドとも３レベルまでメイクしそうです。 
 ３/４に対してＡを取った後はにスイ
ッチします。を続けるとラフされたあと、
が良くなって、でを捨てられるかもしれませ
ん。 
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 2010年より13年間にわたってJCBLの会長を

務められました、細田博之前会長を偲んで細

田記念杯を催致します。 

 細田記念杯は全国のブリッジセンター／ク

ラブで同一のハンドをプレイしスコアを集計

する同時大会です。 
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解説者 略歴 

 横井大樹 氏  

 ブリッジプロ 

 

 2005年ソウルの43rd PABF U26部門に初代

表として出場し優勝。数々の日本代表として

国際大会でプレイ。2015年にはAPBFオープン

部門で優勝、2023年にはアジア競技大会で銅

メダル。 

 2007年には秋季ACBLのナショナルのノースア

メリカンスイスチームに日本人として初めて優勝。 

 

 

 

 

 
  
２０２６年も開催予定！！ 

 
 

＝ハンドの解説について＝ 
 
 シンプルな２／１ＧＦのシステムで解説 

 
・ウィーク２,２,２ 

・1NT：15-17HCP 

・インバーテッドマイナーレイズ 

・1M-3M：４枚保証のリミットレイズ 

・ニューマイナーフォーシング 

・RKCB（14/30） 

・相手の1NTにはカペレッティ 

・サポートダブル、レスポンシブダブル 

・マイケルズキュービッド 

・ＡＫはＡからリード 

・スタンダードシグナル 

・NT：フォースベスト 

 Suit：サード/ロウ 

 

略語 

・Ｍ メジャー 

・ｍ マイナー 

・CUE   キュービッド 

・PRE プリエンプト 

・TRF  トランスファー 

・T/O テイクアウト 

・WK2 ウィーク２ 

 
 
 
公益社団法人 日本コントラクトブリッジ連盟 

 〒160－0004 東京都新宿区四谷１丁目13番地 

        虎ノ門実業会館四谷ビル 

電 話：03(3357)3741      

ＦＡＸ：03(3357)7444      

 E-mail：info@jcbl.or.jp 

公式ウェブサイト：www.jcbl.or.jp 
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/tabid/1804/Default.aspx 
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